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Giovani adulti

(maggio 2010)

Haddon Mark - Boom! La strana avventura sul pianeta Plonk

Anche se & un ragazzino vivace, a scuola Jim non €& che sia molto
brillante: qualcuno - ma & solo la sorella - dice che corre addirittura il
rischio di finire in un istituto per bambini ritardati. D'altra parte, non
sarebbe male sapere cosa pensano di lui gli insegnanti. Meno male che il
suo amico Charlie ha un'idea davvero brillante: basta nascondere un
walkie-talkie in sala professori! Detto fatto. I prof arrivano, discutono, se
e e Pl ne vanno. Anzi no, Mr Kidd e Mrs Pearce restano, e una volta soli iniziano
a parlare in una strana lingua: sono forse rapinatori di banca che
comunicano in codice? o spie? o marziani? I due nascon—dono un segreto,
Jim e Charlie ne sono convinti; e iniziano la loro indagine senza sapere
che si stanno mettendo davvero nei guai: Charlie scompare, Jim rischia di
essere a sua volta rapito. E a questo punto la storia decolla verso un
pianeta misterioso, a 70.000 anni luce dalla Terra.

bE;Z!

Tournier, Michel — Venerdi o il limbo del Pacifico

"Venerdi o il limbo del Pacifico" & la prima incursione di Tournier nella forma
del romanzo filosofico-morale. L'eroe settecentesco, che nel Robinson Crusoe
di Defoe prefigurava il colonialismo britannico, qui non riesce piu a trasformare
la natura dell'isola con la sua razionalita industriosa e pianificante. Al contrario,
viene iniziato dal selvaggio Venerdi verso una completa regressione allo stato
"naturale", spinto ad abbracciare una dimensione esistenziale autentica e
primitiva. I simboli e i miti della cultura occidentale naufragano assieme col
protagonista e ci costringono a ridisegnare con ironia le consuete mappe di
navigazione.

Shelley, Mary; Stoker, Bram T.; Stevanson, Robert L. - Creature dell’'orrore.
Frankenstein-Dracula-Lo strano caso del Dr. Jekyll e del Sig.Hyde

Uno scienziato travalica i confini della coscienza per dare vita a una
creatura abominevole. Un giovane avvocato & sopraffatto dalle trame
segrete di un diabolico conte. Un medico esplora il suo lato pil oscuro
cadendo vittima di se stesso. Titoli diventati presto leggendari e parte di
un linguaggio universale, Frankenstein, Dracula, Lo strano caso del Dr.
PRt Jekyll e del Sig. Hyde, sono riusciti a rappresentare in modo tragico ma
ERATE RN LR - ' . .
- realistico |'eterna lotta fra Bene e Male che da sempre alberga in ognuno di
PRSI | g s S noi. Stessa sorte mitica & toccata ai loro autori - Mary Shelley, Bram
ey Stoker, Robert Louis Stevenson - che grazie al potere della loro inventiva,
:T' i alle situazioni terrificanti, alle atmosfere "gotiche" catturano e lasciano
sgomenti i lettori di ieri e di oggi, e, come le creature che hanno creato,
sono diventati immortali. Con l'introduzione di Stephen King.
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Anderson, Laurie H. — Speak. Le parole non dette

Melinda Sordino ha tredici anni e un segreto. L'estate prima di entrare al
liceo, durante una festa, viene violentata da uno dei ragazzi piu popolari
della scuola. Ancora sconvolta, Melinda chiama la polizia che fa irruzione
durante la festa scatenando un fuggi fuggi generale che impedisce a
Melinda di confessare la violenza subita. Quando pochi giorni dopo le
amiche di Melinda scoprono che €& stata lei a chiamare la polizia e a
rovinare il party, non pensano a chiederle spiegazioni al riguardo, ma la
maltrattano e smettono addirittura di salutarla. Melinda si isola e comincia
ad avere difficolta a parlare sia a scuola che a casa. Fino a che... Tradotto
in venti paesi, uno dei romanzi culto della generazione Y. In allegato il film
in lingua originale diretto da Jessica Sharzer con sottotitoli in italiano e
inglese.

Nielsen, Susin - Lo sfigato

Ambrose Bukowski, dodici anni, occhiali spessi, &€ per sua stessa
ammissione uno sfigato, il bersaglio di tutti i bulli che ha la sfortuna di
incontrare. Ma non €& un ragazzino triste: prende le cose con filosofia e
vive la solitudine come un'occasione per stare al sicuro dal mondo.
Quando pero per uno scherzo stupido dei compagni rischia di morire, la
sua ultraprotettiva mamma decide di ritirarlo da scuola e farlo studiare a
casa. E cosi che Ambrose si imbatte in Cosmo, il figlio venticinquenne della
pittoresca coppia greca che vive nell'appartamento sopra il suo. Cosmo ha
I'eta giusta per accompagnarlo di nascosto al club di Scarabeo a cui sua
madre gli ha vietato di iscriversi. C'e¢ solo un piccolissimo problema:
Cosmo €& appena uscito di galera dopo aver scontato una condanna per
furto con scasso..

Bainbridge, David - Adolescenti. Una storia naturale

Soltanto uno zoologo poteva capire perché gli adolescenti si comportano da
animali. Soltanto un veterinario evoluzionista poteva risolvere uno degli
enigmi piu impenetrabili dell'universo: perché la specie umana & l'unica ad
avere una fase adolescenziale? Che cosa succede nel corpo e nel cervello degli
adolescenti? Con uno stile vivace e pieno di humour, ma che non rinuncia mai
al rigore scientifico, Bainbridge spiega perché le tempeste (ormonali,
sentimentali, comportamentali) del secondo decennio di vita hanno
un'importanza fondamentale non soltanto nella storia dell'individuo, ma anche
nell'evoluzione dell'umanita. Una tesi nuova e rivoluzionaria che costituisce un
antidoto alla demonizzazione e semplificazione che vanno in scena ogni giorno
su stampa e Tv. Gli adolescenti non sono un flagello sociale, ma la vetta autentica
dell'esistenza umana.
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Stahler Jr., David - Inseguendo le ombre

C'é€ una radura nel bosco dove una vecchia incontra le ombre. Aidan le
ha viste. Sua nonna gliele ha presentate. Aidan con gli occhi tristi, che
ha lasciato la citta, € andato a stare in campagna e pensa a suo padre
che non c'é pil. E dura la vita alla fattoria. Tutto da ricominciare, odori
strani e facce nuove, tempi lenti e grandi silenzi conditi di solitudine.
Una madre bella, riservata e confusa. Uno zio strano, che parla a meta.
Ma ci sono loro, gli inquilini della radura. Sono gentili, dice Iui. E lei,
Eve, &€ meravigliosa e sembra vera. Stai in guardia, dice la nonna. Mai
sfidare i morti. Fantasmi o uomini, Aidan ha bisogno di loro. Per trovare
suo padre e incontrarlo, sia pure per un attimo. Per sciogliere gli
interrogativi della vita. E per diventare grande.

FHEWNO §7 DONENDIOM|

Bauer, Michael Gerard - L'uomo che corre

T | Un romanzo di formazione commovente. La storia di un incontro: tra Joe -

" 14 anni, un padre lontano, l'incubo dell’'Uomo che Corre per le strade del

suo quartiere — e Tom, il suo vicino di casa che di casa non esce mai, su cui

% tutti hanno una leggenda da raccontare, a cui il Vietham ha cambiato la

i vita. Il pretesto &€ un compito scolastico: un ritratto eseguito dal vivo. Non

CHE ' solo il ritratto di un viso a matita e carboncino, ma anche di cio che sta oltre

il volto, oltre la superficie, oltre il silenzio di un uomo che cura bachi da seta

costretti a vivere, come lui, per tutta la vita in una scatola. Un romanzo da

prendere al volo, per la sua leggerezza e la sua profondita, per lo sguardo

sulla vita, sul dolore, sulla presenza altrui, sulla capacita di vedere che fa di

un disegnatore un artista, di un guscio vuoto un uomo. Perché “nella vita

succedono tante cose... ognuno ha un bagaglio che deve portare con sé. A volte, pero, il

bagaglio € eccessivo, troppo brutto, e ti sovrasta, diventa cio che sei, e tutta la tua vita si

riduce a cercare di capire come trasportarlo. E nessuno ti vede, nessuno sa che ci sei tu, sotto

il bagaglio... (...) diventa parte di te. O trovi un modo per trasportarlo oppure ti schiaccia®. E

Joe da voce a noi tutti: “Non pensa che qualcuno possa aiutarci a liberarcene.. a
trasportario?".

Bondoux , Anne-Laure - Le lacrime dell’assassino

LD SO La storia € ambientata ai confini del mondo, nella terra del Fuoco, in un
luogo talmente lontano e primitivo da risultare quasi una metafora del
mondo. Li un assassino in fuga si rifugia e la sua anima di ghiaccio viene
lentamente riscaldata e scossa dall'innocenza innata e spontanea di un
ragazzino bisognoso di guida e appoggi. Una storia che scava nei
pensieri di un assassino che non ritrova piu I'uomo che €& in lui. Quando
pero i due lasciano la loro vita solitaria nella fattoria isolata e vanno in
citta, I'assassino si ritrova a contatto con il mondo, la Polizia che lo cerca
e le dinamiche sociali da cui era fuggito. Il ragazzo & assetato di vita e di
relazioni e cerca una vita pil normale, la il vecchio assassino si sente
braccato, l'unica sua possibile vita € ai confini del mondo alla fattoria.
L'intreccio si complica, I'avventura si anima e gli imprevisti si infittiscono.

= Non si pud scendere a patti con le colpe e la giustizia, ma allo stesso
tempo non si pud fermare un ragazzo che ha tutta la vita davanti a sé come un meraviglioso
vaso prezioso da colmare.




A

Sl
]

accademia dei concordi — biblioteca
primavera 2010

Zenatti, Valerie — Una bottiglia nel mare di Gaza

LIRA,

FOTTIGLEA
NEL MARE
Pl GAZA

Una giornata qualsiasi a Gerusalemme. Un attentato: un kamikaze in un
caffe, sei morti, due giorni di telegiornali continui. Dopo una speranza di
pace, la Citta Santa sembra andare dritta all'inferno. Tal proprio non
riesce ad accettare la situazione, ama troppo la sua citta e la vita.
Vorrebbe morire molto vecchia e saggia. Un giorno un'idea le illumina la
mente: un messaggio in bottiglia potrebbe avvicinarla a una ragazza
"dell'altra parte", in modo da superare, insieme, illusioni e disillusioni e
cercare finalmente un'unita. Tal immagina gia questa nuova amica, sogna
di specchiarsi in lei. E intanto chiede al fratello di lasciare la bottiglia su
una spiaggia di Gaza. Dentro, il suo indirizzo email e tante speranze. A
inviarle una risposta € Gazaman, e non sembra certo un messaggio di
pace.

Ellis, Deborah - Io sono un taxi

Masini, Beatrice

Bolivia, anno 2000. Diego € un ragazzino di 12 anni che da tre vive in
prigione con la mamma e la sorellina. Anche il papa & detenuto in un'altra
ala dello stesso carcere. Sono una famiglia povera, che si guadagnava da
vivere lavorando la terra di altri e sono stati arrestati perché un giorno,
andando al mercato, la polizia ha perquisito il camion su cui viaggiavano e
ha trovato della droga nascosta di cui non sapevano nulla. Non essendo un
vero detenuto, Diego ha il permesso di uscire di prigione, e cosi riesce a
guadagnare qualcosa facendo il fattorino per altri detenuti. Ma deve stare
attento, perché la fuori la vita e difficile e i trafficanti di cocaina sono
sempre alla ricerca di giovani corrieri...

— Sono tossica di te. Breve storia d’amore con le spine

Carolina, sedici anni, preda di una storia d'amore che non €& andata
proprio secondo i suoi desideri, non aveva mai pensato a sé stessa come a
una drogata. E la sua mamma a insinuare il sospetto, anzi, la certezza: ma
si, € proprio cosi. La sua mamma, preoccupata per lei a tal punto da
mostrarle una sorta di inquietante decalogo di anomalie, un ritaglio di
giornale in cui si elencano gli effetti della droga sui ragazzi. Cambio delle
abitudini, sbalzi d'umore, isolamento, insofferenza, cambi di orari,
scomparsa di oggetti da casa, disturbi del sonno... Tutti sintomi che
corrispondono ai comportamenti di Carolina negli ultimi mesi, appunto. Ma
la droga non c'entra. C'entra un ragazzo, una specie di amore. Una storia,
per farla breve. E Carolina si trova a ripercorrere, elenco alla mano, tutte
le tappe che I'hanno trasformata nell'ombra di sé stessa. Succede, quando
si ama molto, quando si ama sbagliato. E alla fine non c'é niente di male,

se non il male che ci si infligge. In fondo la sua € solo una storia come tante. Inutile fare
drammi. L'importante € guardarsi allo specchio, respirare a fondo e trovare la forza di andare
avanti. Perché & ancora troppo presto per dimenticare.
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Earley, Tony - Il giovane Jim

b E il 1934. Come in tutto il Paese, anche Aliceville & stretta nella morsa
= della crisi economica. Ma Jim e sua madre, e i tre zii che si dividono il
ruolo di padre del ragazzo da quando la donna €& rimasta vedova, dieci
anni prima, non sono tipi da rassegnarsi alla sofferenza. In una prosa a
tratti lirica, Earley conduce il suo protagonista nel difficile cammino che &
la crescita personale e la presa di coscienza della propria identita, in un
susseguirsi di aneddoti, come il racconto della tragica storia che ha dato |l
nome ad Aliceville, avventure, come un viaggio con uno zio che si
trasforma in una lezione sulla transitorieta dell'esistenza umana, una gara
sull'albero della cuccagna in un luna park che fa vedere a Jim in una
nuova luce la sofferenza del suo migliore amico malato di poliomielite, e
I'arrivo della corrente elettrica in citta proprio il giorno della vigilia di
Natale.

n -Fi|1|1 -.._,_\“- =

) Se é proibito toccare i quadri nei musei, un motivo c'é. Forse Lydia non
1l segreto di

avrebbe allungato la mano oltre il cordone di sicurezza, se avesse saputo
in quali guai sarebbe finita. Ma non avrebbe incontrato né Rembrandt, né
Leonardo da Vinci, né Dali; non avrebbe appreso i segreti della loro arte
passando letteralmente di quadro in quadro; e non avrebbe assaporato
la vita nella Firenze del Rinascimento, nella corte spagnola del Seicento,
o nella Parigi di fine Ottocento. Fortunatamente, pero, certi divieti sono
fatti per essere infranti, certe cose devono accadere. Lydia era destinata
a toccare quel dipinto e questo libro doveva essere scritto.

S Nella Londra del Diciassettesimo secolo, Coriander Hobie ha ragione di
credere nella felicita. La sua infanzia trascorre radiosa, protetta dal padre
Thomas, un mercante di seta, e dalla madre Eleanor, donna sapiente e
gentile, profondamente esperta di erbe medicamentose. Niente sembra
poter turbare quella pace; ma all'improvviso, quasi inspiegabilmente,
Eleanor Hobie muore, e oltre al terribile dolore di quella perdita
Coriander si trova a dover affrontare un'amara realta: la monarchia
inglese & caduta, i repubblicani di Cromwell hanno preso; il potere, suo
padre & considerato un traditore e rischia la condanna a morte. In un
estremo, disperato tentativo di salvarsi e passare inosservato al nuovo
regime, Thomas si risposa. Ma con la nuova moglie in casa Hobie arriva
anche il flagello del sospetto, del fanatismo, della ferocia; e piu
pericoloso di tutti arriva il predicatore Arise Peli, violento e privo di
scrupoli. Costretto alla fuga, Thomas abbandona Coriander nelle mani, dei due criminali: in
una notte d'incubo, Coriander viene picchiata, trascinata in una stanza e chiusa a chiave in un
baule. Ma invece di morire, una nuova vita le si apre davanti: una vita in un luogo dove il
tempo non ha significato dove i mortali non possono arrivare e dove viene incaricata di una
missione che cambiera per sempre il suo futuro.
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Blacker, Terence — Boy & Girl

Tereme Bwckir

L

Sam Lopez & appena arrivato dagli Stati Uniti. Ha perso la mamma. E
scontroso, lunatico, aggressivo. Non riesce a farsi accettare dagli amici del
cugino Matthew. Sono loro a lanciare la sfida: se vuole far parte della
banda, dovra far finta di essere una femmina per i primi cinque giorni di
scuola. A sorpresa, Sam accetta. E l'inizio di una catena di equivoci
esilaranti (per chi legge) e inquietanti (per chi li vive). Ma il gioco comincia a
piacere a Sam: soprattutto quando si fa pericoloso...

Tashjian, Janet - Il vangelo secondo Larry

i ¥on _:d||| = sdo
Lafry

Josh ha un sito Internet da cui, con lo pseudonimo di Larry, spara
sermoni ironici su vari temi d'attualita: la droga, l'inquinamento, il
consumismo sfrenato, i delitti delle multinazionali. I suoi sostenitori sono
tantissimi. Persine Bono degli U2 incrocia il suo sito e, entusiasta, decide
di dare un Larry concerto benefico. L'eroe della rete & pero nella realta un
ragazzo timido e introverso, e ben presto la situazione comincia a
sfuggirgli di mano.

Anderson, Jodi Lynn - Pesche

Arriva l'autunno con i suoi mille colori nel frutteto dei Darlington. Dopo
un'estate trascorsa insieme tra i peschi, Murphy, Leeda e Birdie iniziano
l'ultimo anno di scuola. La prima, ribelle e sfrontata, sa bene che cosa e chi
vuole: l'universita di New York e il suo ragazzo, Rex. O almeno cosi crede.
L'aristocratica Leeda € alle prese con una madre gelida e compassata, a cui
non € mai stata capace di ribellarsi. E Birdie, la timida e infantile figlia del
fattore, scopre I'amore, il sesso: un terremoto emotivo che stravolgera il suo
paesaggio interiore. L'amicizia le sostiene, insieme ridono, piangono,
tacciono. Insieme non si sentono sole. Finché |'esuberanza di Murphy si
scontra con le incertezze di Leeda, perché non c'é amicizia profonda che non
conti strappi e scosse. Quando torna l'estate nel frutteto dei Darlington, ad
accoglierla ci sono tre ragazze uguali e diverse dall'anno prima. Pronte a

lasciare Ii un pezzo di cuore e a spiccare il volo.
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Marr, Melissa - La trilogia delle fate

Wicked lovely. Incantevole e pericoloso

Aislinn vive con la nonna in una cittadina della provincia americana. La sua
vita assomiglia a quella di milioni di ragazze, se non fosse che ha il potere di
vedere le fate. Fate malvagie che infestano la citta, creature pagane,
maliziose e lascive che si presentano in bande a fare dispetti, divertendosi
alle spalle degli umani. Aislinn ha imparato a proteggersi da loro facendo
finta di non vedere, seguendo i consigli della nonna: non guardare le fate
invisibili, non rivolgere loro la parola e non attirare mai la loro attenzione.
Ma quando alcuni esseri fatati cominciano a seguirla da vicino, le regole
diventano impossibili da rispettare e lei confessa il segreto alla persona piu
cara che ha: Seth, diciotto anni, piercing e il vagone di un treno
abbandonato come casa, un ragazzo verso cui prova sentimenti che vanno
al di la dell'amicizia. Il loro legame sara messo a dura prova da Keenan, Re dell'Estate e guida
del Regno Fatato, che vede in Aislinn la destinata a diventare la compagna della sua vita. Per
lei diventa sempre piu difficile allontanarlo, resistere alla sua bellezza abbagliante, ignorare
guella strana e calda alchimia che la scuote in ogni parte. Il cuore di Aislinn & diviso: dovra
fare la sua scelta, in un conflitto tra amore eterno e amore terreno.

Ink exchange. Sortilegi sulla pelle

Misconosciuta ai mortali, una lotta per il potere si sta scatenando in un
mondo di ombre e pericoli. Dopo secoli di stabilita, I'equilibrio all'interno delle
corti fatate si & spezzato e Irial, il re della Corte Oscura, si batte per
salvaguardare i suoi sudditi, ribelli e vulnerabili. Se dovesse fallire, ne
seguirebbero spargimenti di sangue e crudelta spietate. Leslie. a diciassette
anni, non sa niente né delle fate né dei loro intrighi. D'improvviso si sente
attratta da un tatuaggio incantato: capisce di doverlo avere a ogni costo,
convinta che sia il simbolo tangibile di quel cambiamento che sta
disperatamente cercando. Il tatuaggio in effetti portera con sé molte
trasformazioni, ma non del genere che lei immaginava: sono eventi sinistri e
avvincenti, tutt'altro che simbolici. Avvenimenti che uniranno Leslie a Irial, attirandola sempre
pil in un universo fatato cui sembrera incapace di resistere, scoprendosi impotente di fronte ai
suoi pericoli.

Fragile eternity. Immortale tentazione

Seth non avrebbe mai immaginato di desiderare una relazione stabile, prima
che nella sua vita. arrivasse Aislinn: lei & tutto quanto ha sempre sognato, e
ora la vuole accanto a sé, per sempre. Ma "per sempre" assunte un nuovo
significato quando la tua ragazza e diventata I'immortale Regina dell'Estate.
Aislinn, d'altro canto, non avrebbe mai immaginato di trasformarsi in una delle
creature fatate che la terrorizzano: ma anche questo accadeva prima dell'arrivo
di Keenan, il ragazzo che per averla al fianco I'ha privata della sua mortalita.
Ora questa giovane fata,, ancora legata alla vita terrena, si trova di fronte a
sfide e a seduzioni che vanno oltre ogni piu incredibile supposizione e che
porranno duramente alla prova la sua integrita e il suo amore. Nell'ipnotico terzo capitolo della
saga di Melissa Marr, Seth e Aislinn lottano per restare fedeli I'uno all'altra in un universo in cui
i ruoli si confondono, i patti si fanno instabili, gli amici diventano nemici e un solo passo falso
puo far sprofondare |'universo nel caos.
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Hubbard, Susan - Il sodalizio del sangue

Ariella Montero sente di essere diversa. Non solo per I'educazione raffinata che
ha ricevuto, ma per qualcosa dentro di lei, che scorre potente nel sangue. Ed
€ proprio sul sangue che suo padre, uno scienziato austero e taciturno,
conduce misteriose ricerche. Questo & l'aspetto bello e signorile di Raphael
Montero, mai sciupato dallo scorrere del tempo, risveglia in Ariella dubbi e
inquietudini: c'€ una ragione all'isolamento in cui vivono entrambi? Qual &
stata la causa della morte della madre, che la ragazza non ha mai conosciuto?
E perché Raphael non appare nella foto che Kathleen, giovane amica di Ariella,
gli ha scattato? E poi, un giorno, un brutale omicidio sconvolge la quiete della
comunita. Ariella scopre che tutta la sua vita fino a quel momento e stata

avvolta nella menzogna: sua madre non € morta ma scomparsa, e lei e Raphael non sono piu

esseri umani...

Morden, Simon - L’arte perfetta

HBIMOKN MORDE R

Siberia: una mano misteriosa compie una strage in un monastero. L'unico a
salvarsi & Va, che al momento della strage si trovava in missione. Oltre alle
vite dei suoi confratelli, I'assassino ha strappato dal monastero sei antichi

libri il cui contenuto potrebbe rivelarsi la rovina del mondo. Un mondo,

quello in cui si muove Va, che non ha piu niente di simile al nostro. La
tecnologia lo ha portato alla rovina, facendo piombare l'umanita in una

condizione simile a quella del XV secolo. Uno scenario post-apocalittico, una
ricerca affannosa, una misteriosa principessa, un uomo venuto dal cielo su
un tappeto volante e un gruppo di ribelli che, contro tutte le regole del
nuovo mondo, crede ancora nel progresso tecnologico.

o1

PERIL.
DIAVOLO

"Volto le spalle alla facciata della biblioteca, ai bar e agli studenti che
prendono il sole, e mi inoltro nel bosco di colonne, diretta al parco che
circonda l'edificio. I piccioni si spostano al mio passaggio. Poco dopo,
I'ombra della biblioteca mi copre il sole. E di nuovo rabbrividisco. Questa
volta si che I'ho sentito. C'¢€ qualcuno... o qualcosa... Lentamente, mi
porto la mano dietro la schiena per prendere la spada, se necessario. Ma
lui, o lei, o quella cosa, & piu veloce. La vedo con la coda dell'occhio:
un'ombra oscura che mi osserva dall'alto di una colonna. Mi volto, ma non
c'é gia piu. La scorgo su un'altra colonna, ma non ho tempo di girarmi a
guardare, lui, lei o qualunque cosa sia... né di identificarne i lineamenti,
perché, con un salto incredibile, velocissimo, disumano, si avventa su di
me e mi butta a terra, e la punta di una spada che non & la mia brilla per

un attimo nelle mie pupille. I piccioni vola via, in un fuggi fuggi generale".
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DuPrau, Jeanne - Ember. Il mistero della citta della luce

Lina Mayfleet e Doon Harrow hanno dodici anni e sono sempre vissuti cosi,
sotto le luci giallastre dei fanali. Ci sono colori che conoscono solo per sentito
dire, come il verde e il blu. Il mondo grigiastro e artificiale di Ember ¢& il solo
possibile per loro. Ma Lina scopre un'antica pergamena quasi illeggibile che
sembra dare indicazioni su come abbandonare la citta. Allora oltre il buio c'é
§ qualcosa? Forse un altro mondo? E come sara? Tocchera a Lina e Doon
RS decifrare il messaggio che arriva dal passato e scoprirne il significato, prima
che la luce svanisca per sempre...

Shusterman, Neal - Everlost

Nick sta andando al matrimonio del cugino quando la Mercedes del padre
va a schiantarsi contro la Toyota sulla quale viaggia Allie, in quel momento
impegnata a discutere con i genitori sul volume della musica che sta
ascoltando. Molto tempo dopo, che per Nick e Allie dura solo un attimo, i
due si risvegliano. Sono morti, eppure sono rimasti qui, nel mondo. Il
mondo, pero, non si accorge piu di loro. Per un motivo sconosciuto sono
rimasti incastrati fra la vita e la morte,in quella specie di limbo che si
chiama Everlost. E pericoloso, € spaventoso ma non & disabitato. Molti altri
vivono, se cosi si puo dire, in quella sospensione del tempo e del giudizio,
ma nessuno di loro & adulto. A Everlost ci sono solo ragazzi, tutti
cristallizzati nell'attimo in cui sono morti. Stessi vestiti, stesse abitudini,
stesso linguaggio. Stessa angoscia, almeno all'inizio. Poi I'abitudine prende
il sopravvento e tutti si rassegnano a perdere la memoria del proprio passato. Ci si dimentica
della propria famiglia, dei propri amici; persino del proprio nome. Tutti gli abitanti di Everlost si
rassegnano e dimenticano. Tutti, tranne due.

Everlost

Fletcher, Susan - L'alfabeto dei sogni

Piu di duemila anni fa, in Persia. Una ragazzina, Mitra, e il suo fratello
minore, Babak, vivono alla macchia dopo che i loro genitori sono stati
perseguitati e uccisi da un tiranno. Mitra & sveglia e intraprendente; Babak
€ magico, nel senso che i suoi sogni sono profezie. Di questo suo dono
viene a conoscenza il magio Melchiorre, che prende i due ragazzini sotto la
sua protezione e con loro intraprende un viaggio diretto a Occidente, sulla
scia dei segni che legge nelle stelle. Al viaggio si uniscono altri due saggi,
finché la carovana raggiunge i territori sottomessi alla dominazione romana
e infine un villaggio chiamato Betlemme...
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Cashore, Kristin — Graceling

Tutti i Graceling hanno gli occhi di due colori diversi. Tutti i Graceling hanno
un Dono. Difficile & perd sapere quale Dono possiedono: a volte anche per
loro stessi € duro capirlo e controllarlo. Ci sono Doni quasi inutili, come la
capacita di ripetere le parole al contrario o di ricordare certi dettagli. Katje ha
diciotto anni e il suo Dono € un'arma terribile nelle mani di suo zio, re Rand.
Il futuro le pud riservare un posto sicuro al fianco di quest'uomo vendicativo
o infinite sorprese, come l'incontro con un Graceling dallo sguardo intenso
che sembra conoscerla fin troppo bene.

I miti possono uccidere. Questo imparano i giovani appartenenti alle
Dodici Case degli Eroi della Valle, a cui la tradizione vieta di superare i
pericolosi confini dei Tumuli: chi infrange il divieto rischia una morte
- 4 “W| orribile, divorato (o peggio) dagli spaventosi Trow. Ma il giovane Halli
[.A VAIIL | della Casa di Svein & diviso tra il rispetto delle regole e il desiderio di
DEDLIT EROI W diventare a sua volta un grande Eroe, come il suo illustre antenato.

| Varcare i confini e ricoprirsi di gloria: ecco il suo sogno. Niente a che
fare con le noiose incombenze quotidiane. Purtroppo Halli non & alto e
mondo come i suoi fratelli: piccolo, rotondetto e con una spiccata
tendenza a fare scherzi a tutti, sembra cne sia solo questione di tempo
prima cne si cacci seriamente nei guai. E infatti, dopo I'ennesimo
| scherzo giocato ai danni del viscido Ragnar della Casa di Hakon, la
= > L situazione precipita, mettendo in moto una catena di eventi catastrofici
qguanto imprevedibili. Per rimediarvi, Halli & costretto ad abbandonare la sua casa, a sfidare le
leggi dei suoi pari e della sua famiglia, a scontrarsi con briganti, mostri e nobili assetati di
vendetta; e a cercare aiuto in una pestifera ragazza che insieme a lui accettera di mettere in
pericolo se stessa, le loro case e la vita dei popoli della valle.

Wilson, N.D. - Le cento porte

* 1 Wi E se un strano raschiare ti svegliasse nel cuore della notte? Se la tua stanza
LE CENTO PORTT R affacciasse su un giardino dietro casa, forse ti comporteresti come Henry:
occhi ben chiusi e una frase rassicurante per convincerti che stai solo
sognando. Non é possibile che ci sia qualcosa dall'altra parte del muro, no?
E se poi pezzi d'intonaco ti cadessero sugli occhi? Forse faresti di nuovo
come Henry: alzeresti piano lo sguardo. E scopriresti che sulla parete,
nascoste dietro un sottile strato di vernice, ci sono cento piccole porte, che
conducono ad altrettanti mondi. Ma a quel punto, proprio come Henry,
scopriresti anche che le porte, una volta aperte, non sempre si possono
richiudere, e che le creature con le voci dolci e le unghie affilate che si
nascondono li dietro stanno cercando proprio te...
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Gallego Garcia, Laura - Ali di fuoco

La regina Marla, una ragazza di diciassette anni, & la sovrana di una
nazione opulenta. Ahriel & la donna angelo che veglia su di lei fin dalla
sua nascita, con il compito di guidarla e proteggerla, e al tempo stesso di
mantenere l'equilibrio tra i regni umani. Ma quando Ahriel scopre una
cospirazione volta a dare inizio a una guerra sanguinosa, viene tradita e
imprigionata, con le ali spezzate, nella terribile prigione di Gorlian, un
mondo primitivo, selvaggio e brutale, da cui nessuno & mai riuscito a
fuggire. Ahriel dovra imparare non solo a sopravvivere in quel luogo
spaventoso, ma perfino a vedere le cose da un punto di vista umano...
anche se per far questo dovra abbassarsi fino al livello del suolo.

Nel giorno in cui a Idhun si verifico la congiunzione dei tre soli e delle tre
lune, quando Ashran il Negromante si ribello al potere su quel pianeta
lontano e misterioso, nel nostro mondo un guerriero € un mago in esilio da
Idhun formarono la Resistenza. A loro si unirono Jack e Victoria, due
adolescenti terrestri. Il quartetto ora si trova alle prese con uno spietato
assassino, Kirtash, mandato da Ashran sulla Terra per sventare i loro
progetti... Un fantasy per adolescenti con due adolescenti come protagonisti.
L'inizio di una trilogia.

Stephen € un ragazzo con un segreto pericoloso. Per quattro anni ha
tenuto nascosta in un luogo segreto una creatura terrificante. Se un tempo
era un cucciolo, ormai & un grosso predatore, sufficientemente grande e
affamato da cercare di liberarsi dalla sua gabbia. Stephen ha altri
problemi. Una madre che non vede mai, e un padre che preferirebbe
vedere morto. La famiglia presso cui € in affido & spaventata da lui perché
non & precisamente il tipo di ragazzo che si adatta alle regole. Ma la sua
straordinaria lotta per conquistarsi un posto decente in cui vivere e per
liberarsi dalla "Bestia" fara di lui un eroe davvero difficile da dimenticare.
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Nosenghi, Gianni - 101 cose da fare a Venezia almeno una volta nella vita

L& 71 Pensando a Venezia non si pud fare a meno di evocare quelle immagini che
101 fanno della citta sulla laguna una delle mete preferite dai turisti di tutto il
mondo: le gite in gondola, piazza San Marco, il Carnevale, II Ponte di Rialto...

VENEZIA . o . . . .
wmaversn | Eppure, vagando tra i sestieri, si ha l'impressione che ci sia dell'altro, un clima
VITR | particolare e caratteristico tutto da assaporare. A chi desidera calarsi anima e
corpo nella magica atmosfera della citta sono dedicati questi 101 consigli, che vi
"“ guideranno nell'intrico romantico di calli e campielli alla scoperta del luoghi piu

Ly 4\ remoti e misteriosi, vi permetteranno di rivivere alcuni momenti della nostra
storia attraverso spezzoni e riferimenti a famosi film, a pagine illustri della
M letteratura mondiale, di sbirciare attraverso il buco di una serratura o una

fessura il magico mondo dei giardini segreti o le piu nascoste botteghe,
depositarie di segreti e secolari pratiche che tante bellezze hanno creato.

Beltramme, Ilaria — 101 cose da fare a Roma almeno una volta nella vita

mﬁ ix Che cosa hanno in comune le rovine del Palatino e le sedie impagliate di una
1._“ latteria d'epoca? E cosa unisce il sapore unico della pajata al profumo
= conturbante dei roseti in piena fioritura? L'eternita della capitale & il filo rosso

R'IZI'ME che si srotola passo dopo passo, colle dopo colle, secolo dopo secolo
WA VELTA

abbracciando i mille volti della citta, i suoi monumenti piu noti, ma anche i
luoghi segreti e gli angoli in cui una storia imponente svela tutti i suoi anni. I
centouno itinerari che in questo libro tentano di raccontare Roma invitano ad
attraversare la Citta Eterna passando dai capolavori di Caravaggio alle periferie
raccontate da Pier Paolo Pasolini; dalla contemplazione delle architetture
barocche alla degustazione dei piatti piu antichi della tradizione; dalle
testimonianze dell'epoca imperiale ai suoi mercati piu colorati e rappresentativi.
E una Roma, questa, da scovare nel grande e nel piccolo, fra i fasti di una nobilta antichissima
cosi come nella memoria e fra le vie appartenute al suo popolo sovrano.

Beltramini, Micol A. - 101 cose da fare a Milano almeno una volta nella vita

EETEwY
101

Una cosa € certa su Milano: & una cittd che cambia sempre. E la citta della moda,

la citta degli affari, mobile e disposta al cambiamento per definizione. E come una

MILANO donna altera ma accessibile, orgogliosa ma di mente aperta, gran lavoratrice,

VITA schiva eppure capricciosa, inafferrabile a volte. Ma se riuscirete a stringerla fra le

| braccia la scoprirete generosa e bella, pulsante di passioni segrete e nascoste,

. . nient'affatto frenetica e ansiogena, ma viva, forte e coraggiosa. I 101 itinerari e

! ;;_; percorsi qui presentati sono dedicati ai turisti di passaggio, perché possano
~=*%0 sperimentare il vero volto di Milano, al riparo dalle banalita.
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Eisner, Will — Il complotto

Nei Protocolli dei Savi di Sion si racconta di un fantastico piano ebraico per
arrivare con l'astuzia al dominio del mondo. In realta I Protocolli sono un
clamoroso falso, un documento fabbricato dalla polizia zarista per giustificare
I'odio contro gli Ebrei. Un documento tuttora spacciato per verita indiscussa
dalla peggiore propaganda antisemita. Will Eisner, il padre della "graphic
novel", racconta la storia documentata dei Protocolli in questo romanzo per
immagini, un capolavoro finito di scrivere e disegnare a un mese dalla morte.
Introduzione di Umberto Eco.

will Enem,

Eisner, Will - New York

"New York" raccoglie le quattro celebri graphic novel ambientate nella
Grande Mela: "New York", "Il palazzo", "City People Notebook", "Gente
invisibile". Un intreccio di desideri non esauditi, amori sconvenienti, destini
evitati e inevitabili. Un formicaio di persone ferite, danneggiate, sofferenti
e invisibili. Un insieme eterogeneo di odori, rumori, sussurri e grida. Un
uragano di sensazioni in un mondo che altro non & se non uno sfondo
sapientemente dipinto nel quale recitano i piu svariati attori, rapiti
dall'occhio attento di Eisner, a cui nulla sfugge, e intrappolati sulla carta.
New York come qualsiasi grande citta, in cui I'anonimato e l'indifferenza
investono ogni cosa, una citta in cui i destini delle persone si sfiorano per
un attimo e subito si allontanano.

Eisner, Will - Life in pictures

"Il disordinato armadio in cui ho cacciato i fantasmi del mio passato". Cosi
Eisner stesso defini le cinque storie a carattere autobiografico che scelse
personalmente per questa raccolta. Da "Il sognatore" (1986), la storia di un
giovane artista che fa il suo ingresso nel mondo del fumetto prima della
Seconda Guerra mondiale a "Fin nel cuore dell'uragano” (1990) il racconto
dell'infanzia e degli anni giovanili dell'artista in un'America in cui il pregiudizio
antiebraico era ancora fortissimo. Fino a "Il nome del gioco" (2003) e "II
giorno che diventai professionista" (2003), due delle ultime storie disegnate
da Eisner.
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Spiegelman, Art - Maus

%
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La storia di una famiglia ebraica tra gli anni del dopoguerra e il presente, fra
la Germania nazista e gli Stati Uniti. Un padre, scampato all'Olocausto, una
madre che non c'é piu da troppo tempo e un figlio che fa il cartoonist e cerca
di trovare un ponte che lo leghi alla vicenda indicibile del padre e gli permetta
di ristabilire un rapporto con il genitore anziano. Una storia familiare sullo
sfondo della pit immane tragedia del Novecento. Raccontato nella forma del
fumetto dove gli ebrei sono topi e i nazisti gatti.

Vannuccini, Vanna - Al di qua del muro. Berlino est 1989

ANKE BAEE

AL DI QUA "
DEL MURO

Vanna Vannuccini racconta la storia di un gruppo di ragazzi (di circa 12-13
anni) di Berlino Est nel periodo che va da pochi mesi prima della caduta del
Muro alla riunificazione della Germania. I ragazzi frequentano una scuola a
ridosso del Muro, presenza quotidiana nella loro vita. Ma qual & la
quotidianita nella Germania dell'Est? In che cosa & diversa da quella dei loro
coetanei che si trovano a pochi metri al di la del Muro? Che cosa succede
nell'autunno del 1989? La loro vita sara la stessa? Tante domande, tante
risposte diceva Bertolt Brecht. E questo racconto, che mescola la storia
contemporanea con la storia quotidiana & capace, per l'appunto, di
rispondere. Torniamo tutti ai mesi decisivi che ci hanno fatto piu consapevoli
e forse piu ricchi di futuro.

Satrapi, Marjane - Taglia e cuci

NARIANE SKTRAPL

Con "Taglia e cuci" Marjane Satrapi regala ai lettori la rara opportunita di
assistere indisturbati a un pomeriggio tra signore: una "lunga seduta di

ThElL T O tonificazione del cuore" resa possibile dal vitale e appassionato scambio di

pensieri, opinioni, pettegolezzi e confidenze che solo un gruppo affiatato di
donne pud generare, ovviamente lontano da occhi - maschili - indiscreti.
La vita, I'amore, il sesso, il matrimonio: tutto passa al vaglio spietato delle
emozioni femminili, tutto & analizzato, confrontato, sezionato con occhio
disinibito e vivace; e a chi si chiede se le donne chiacchierino davvero cosi
francamente tra loro di cid che le riguarda, il libro risponde con un
candido, aperto, divertito e divertente si.
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Pascutti, Davide - Fausto Coppi. L'uomo e il campione

Fausto Coppi detto I'Airone. La vita e la carriera sportiva di uno degli
atleti piu popolari di ogni epoca: l'infanzia come garzone di salumeria, il
magico incontro con il massaggiatore cieco Biagio Cavanna che
toccandogli i muscoli delle gambe gli pronostica un futuro da campione,
la mitica tappa Cuneo-Pinerolo, la piu bella di sempre, con 192
chilometri di fuga solitaria e 5 gran premi della montagna vinti, il record
dell'ora conquistato durante la Guerra, e poi la rivalita con Gino Bartali
che divide I'Italia del Dopoguerra, lo scandalo della Dama Bianca, la
morte misteriosa. Per i 50 anni dalla scomparsa, vita e imprese sportive
del piu forte corridore di tutti i tempi, entrato nell'immaginario collettivo
di ogni italiano.

Taniguchi, Jiro - La montagna magica

JIRG TANIGUCHI
Lh MOBTADNA MADIDA

Un padre assente, una madre in ospedale per una grave malattia e
|'estate da passare del 1967 da passare in compagnia dei nonni e della
sorella piccola. Questa la cornice che circonda le lunghe e solitarie
passeggiate di Ken'ichi, 11 anni, come tutti i personaggi di Taniguchi
pronto a farsi sorprendere da quanto accade intorno, che sia episodio
quotidiano o, come in questo caso, magia. Sulla montagna del paese si
erge un castello animato da spiriti e creature fantastiche ed & proprio la
sotto che si nasconde il regno della salamandra, imprigionata in un
museo, che un giorno entra in contatto telepatico con Ken'ichi e si offre
di esaudirgli un desiderio qualsiasi in cambio della liberta.

Almond, David - Il selvaggio

1LS£'gﬂeGiﬂ
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Blue Baker sta scrivendo una storia. No, non una favoletta con maghi e
fate, a lieto fine. Una storia vera, di sangue e viscere e paura. Perche la
vita reale & cosi. O almeno lo & per Blue, da quando suo padre & morto
e Hopper, il bullo del paese, ha iniziato a prendersela con lui e gli altri
bambini. Ma la storia di Blue ha anche una vita tutta sua, bizzarra e
feroce e magica e oscura, di cui € protagonista il "selvaggio". E, quando
quel personaggio fa una visita notturana a Hopper, Blue inizia a
chiedersi dove sia la linea di confine tra fantasia e realta.
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Brizzi, Enrico - Vasco comics. Quattro canzoni a fumetti

Piernitro, Caleb, Junior: tre amici che vivono un'avventura oltre i
confini del tempo e dell'immaginazione, grazie alle sceneggiature di
Enrico Brizzi e alle matite di Donald Soffritti, Andrea Mutti, Alfio
Buscaglia e Maurizio Rosenzweig. "In Basta poco" i tre personaggi si
ritrovano, bambini, a smascherare le trame del potere corrotto
impersonato dall'onorevole Satrapi; lo stesso potere che continua a
interferire con la loro vita in "Non sopporto, lo... no" e "Buoni o
cattivi". Le canzoni di Vasco Rossi fanno da colonna sonora ai continui
passaggi di confine. Da una storia all'altra Piernitro, Caleb e Junior -
disegnati inizialmente da Luka Rossi Schmidt per il singolo di Vasco
"Basta poco" e per il video omonimo - crescono, cambiano d'aspetto e
si muovono in diversi scenari: da quello post-atomico di "Non
sopporto L'alba di domani" al set horror di "Buoni o cattivi - La
locanda del Barone", passando per realta pitu urbane ma non meno difficili. In questa
antologia del fumetto € la musica di Vasco a creare l'occasione per il racconto e per
I'avventura.

Morgan - Dissoluzione

Non testi per canzoni, o forse testi per canzoni che non saranno
mai, e gia liriche, espressioni di pienezza, moti di fluidita interiore.
Urla, lanciate contro I'immobilita delle cose, contro l'impossibilita
della comunicazione. Grida - a volte a voce bassa - contro la
chiusura dell'appiattimento, contro la resa. I testi di Morgan
sembrano seguire inevitabili linee di forza nello spazio, raccolgono
inquietudini vaganti nel mondo esterno, ancora non identificate, e le
digeriscono in forma di poesia. Poesia in forma di poesia, inattesa,
non-classificabile, inevitabile, il cui senso & nella sola, fugace,
espressione. "Sento che dovrei morire di vita, e mi chiedo se abbia
un senso cercarne la spiegazione."




